Classer le vivant

1- Outils : EDUSCOL

Escargot petit gris

] ] n
3- Bibliographie
Bouche
Coquille enroulée
1 pied plat
2 paires de tentacules sur la téte

A Golay * CDRS21
Sciences.21@ac-dijon.fr


mailto:Sciences.21@ac-dijon.fr

Cycle 1

Développement
d’'un animal
ou d’'un végetal

Besoins de quelques

animaux et végétaux.

edUSCOL sz

Inscrire son enseignement dans une logique de cycle

Outils pour concevoir la progressivite des apprentissages

Cycle 3

Medifications de l'organisation
et du fonctionnement d'une
plante oud'un animal au caurs
du temps, en lien avec sa

Cycle 2 Cycle4 Nutrition

Développement d'animausx et
de végélaux,

nutrition Nutrition et .
— T organisation
it EEDT::“ o Besoins des plantes vertes fonctionnelle
veget I'échellede
: : . I'organisme, des
Régimes alime ntaires de Besoins alimentaires des organes, des tissus et ]
quelgues animaux animaux des cellules t
Relations alimentaires entre les S X \ S e
organismes vivants. Chaines de TS AR Tt e _ :H_L!t‘rit_iﬂﬁ.&t . individus et
prédation T - mtamt:mnswgndas_ maintien des
micro-organismes papulations

Diversité des organismes
vivants présents dans un milieu

et leur interdépendance La biodiversité, un réseau
dynamigque

http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Satellites_/42/8/RA16_C3 SCTE_2_ prog_vivant_sante_568428.pdf
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Outils pour concevoir la progressivité des apprentissages
cyc I e 4 Les grands groupes d'&tres

vivants, leur parenté et leur

CAractores . évolution
partagéset

classification. ' Apparition et disparition
d'espéces au cours du temps

|
4
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Cycle 3

Diversité actuelle et passée Evolution des espéces
des espéces ‘uiva ntes (Classification)

Cycle

Risques géologiques et climatiques

.

Impacts humains positifs
et négatifs dans un

Diversité des
organismes vivants
présents dans un
milieu et leur

Modification du
peuplement en fonction

interdépendance des conditions
physicochimiques du environnement Diversité et dynamique du
milieu et des saisons. monde vivant a différents
niveaux d'organisation; diversité = ———
des relations interspécifiques. | -
Relations I.a biﬂdiver!lité, un réseau dynamigque —t

alimentaires entre
les organismes

Diversité génétigue au sein O
d'une population; hérita bil'rté,“ =
stabilité des groupes.

Ecosystémes ;

vivants. MNature des interactions conséquences de la
Chainesde entre les &tres vivants et modification d'un
prédation leur importance dansle facteur physique ou t t
peuplement des milieux biologique sur ADN, mutations, Maintien des formes
I'écosystéme, brassage, géne, aptes 4 se reproduire,
méiose et hasard, sélection

fécondation naturelle

Biodiversité - Evolution

Interactions des organismes
vivants entreteux et avec leur
environnement

La biodiversité ne saurait se limiter a une collection d’organismes, mais est a
concevoir comme un réseau dynamique si I’on veut que I’éléve puisse percevoir
les enjeux essentiels en termes d’influence des activités humaines.

http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Satellites_/42/8/RA16_C3_SCTE_2_ prog_vivant_sante 568428.pdf



Ressemblances et différences

Qu'ont-ils en commun?



Classer une collection d’animaux étudiés

Critéres spontanés
eLe lieu de vie Des eleves

Le régime alimentaire ,
y _guge - y T Emergence
Le mode de reproduction

Le mode de déplacement

Pour comprendre I'histoire de la vie...
On ne classe pas les animaux sur:

- ce gqu'ils n'ont pas: absence de squelette
- ce gqu'ils font : nager, voler, manger des plantes
- I'endroit ou ils vivent...

Critéres
morphologiques

MAIS SUR CE QU’ ILS ONT.

Structuration




Critéres spontanés
Des éléves




ARGUMENTER




Des mots de I'éleve

!

Au lexique
scientifique




Squelette externe
| SQUELETTE ‘
/ |

EXTERNE

| PATTES n

Pattes articulées
ailes
Ailes membraneuses ou colorées

Vaici le squelette d'une «aile» d'viseau et celui d'un membre (bras, avant-bras,

main) humain.

Cherchez les ressemblances. Vous pouvez entourer ou surligner

les res<emblances en utilisant des couleurs,

YMEMBTRES ¢

”{\l ...... ’

Squelette interne

| 3
nq'-""'\




SQUELETTE INTERNE
Il est fait d'os, il est a I'intérieur de notre
corps.

Les os sont articulés.

Squelette de
poisson

l"':li
¢
v

e J Tk B

Aile d'oiseau - o
Plumes Squelette .

Apprendre

SQUELETTE EXTERNE

Il est a I'extérieur du corps de I'animal, il
n'y a pas d'os. C'est comme une "peau”
trés dure qui protége I'animal. L'animal la
perd dés qu'il grandit.

COQUILLE
A l'intérieur, on trouve I'animal.

IDENTIFIER et COMPARER



Manipuler

Emboitements




1- J'observe les animaux et je cherche ce qu'ils en commun

Yeux Bouche L
Squelette interne Vertébres

2 — Je choisis les caracteres qui permettent de faire

des regroupements. J'écris pour chaque caractere la liste des animaux.
Je fais les groupes en n'écrivant qu'une seule fois le nom de chaque
animal.

4 membres
Tétrapodes
Poils
Mamelles Plumes
Oreilles a Bec
pavillon externe
Mammiferes Oiseaux

3 - Je nomme un groupe d'animaux.




AIDES

Renard Ecureuil Lapin Colvert Geai Gardon
yai N\ y ™\
Yeux [ X X X\ [[ X X X
Bouche X X X X X X
Squelette X X X X X X
interne
4 membres X X X X X
Poils X X X
Mamelles X X X
Oreilles a X X X
pavillon
externe
Plumes L X X
Nageoires a N D X
rayons

Lister les attributs
Regrouper



ENSEMBLES EMBOITES

Yeux, Bouche
Squelette interne

4 membres 3 3
Nageoires a rayons

Poils . oreilles a pavillons Plumes
exterieurs, mamelles




CONSOLIDER

.:J

Ne pas perdre |5 Jeu : Ne pas perdre Ia téte I

la tete! . Mat&riel Reégle du Jeu
+ D&, pions 1 - Chague joueur =& positionne sur Tune des cases
+= Planche « couleur ».
= Cartezs des 2 — Chague joueur lance le dé et déplace le pion en fonction du
anima Lo chiffre indigué par le dé dans le sens gu'il veut (si le dé indigue
(photographies |3 alors le jousur se déplace de 3 cases).
entiéres)
= Cartez dez Sur les cases ol figurent une partie d'un animal :
anima L + Retrouver la photographie de Tanimal entier ou partiel
{photographies (=elon la difficutté) et le nommer.
partielles) Sur les cases indiquant une fléche, avancer ou reculer
+ Cartes etlou d'une case.
échantillons des . o i
attributs Pour chagque animal reconnu (en justifiant sa reponse)

+ 1 point est accordé

Le gagnamt est celui qui comptabilise ke maximum de
points a Famrivee,

Variante :

1 : des=iner lanimal

2 : décrire Fanimal selon ses attributs (plumes, poils, weux,
bouche, bec...}, accorder 1 point par attribut.




Jeu : Qui posséde ? I

Matériel Régle duJeu
+ Deé, pions 1-Lancer le dé.
«  Planche 2 - Déplacer | pion en fonction du chiffre indigué par le dé (sile
+ Photos des dé indigue 3 alors le joueur se déplace de 3 cases)

animaux Sur les cases ol figurent une partie d'un animal ou des
+ Cartesdes couleurs: _

aAnimaux + Retrouverla photo de l'animal et le nommer.

Surles cazes indiquant un chiffre :
1 : nommer et'ou dessiner un animal qui posséde 1 coquille ou
1 squelette interne
2 : nommer et/ou dessiner un animal gui posséde 2 antennes
3 : nommer et'ou dessiner un animal qui posséde 2 veux et 1
bec
4 : nommer etlou dessiner un animal gui posséde 4 membres
S : retour & la case départ
6 : nommer et/ou dessiner un animal qui posséde & pattes
8 : nommer etlou dessiner un animal qui posséde & pattes
9 : Jouer a nowveau
Un indice peut-étre demandé (photographie ou carte).
Pour chaque réponse juste et argumentées
+ 2 points sont accordés sans indice
+ 1 point est accordé avec indice
Le gagnant est celui qui comptabilise ke maximum de
points a l'arrivée.

Arrivée




Jeu : Combien d'attributs? I

VERSION 2 : Insectes

Materiel Regle du Jeu
« Dé 1 - Lancer le de.
+ Cure-dents On ne peut commencer que lorsque I'on obtient un 6,
(pattes) on peut alors prendre le corps de I'animal (sans pattes
. Yeux (clous de Ou membres)
girofle ou « sil'on obtient un 1, on peut mettre une patte
gommettes) « sil'on obtient un 2, on peut mettre les deux yeux
« Photos des « sil'on obtient un 3, on peut mettre trois pattes
animaux

Le gagnant est celui qui a compléete son animal le plus
vite possible.

Dedieu
ARTICLE 309
du code pénal du jardin




Lire et s'exprimer

Débat au sein du groupe, de la classe
« Tribunal » d'animaux

[ 'oiseau a-t-il des ailes”?

L. 'homme, un cousin du singe?

Différents mais semblables ?

Littérature



Bibliographie

Comprendre
et enseigner
la

Comprendre et enseigner la classification, G. Lecointre Belin
" *Classer les animaux au quotidien, B.Chanet F. Lusignan CRDP Bretagne

Sitographie

Maison des sciences
https://sites.google.com/site/Imdsclassification/1-presentation-de-ce-module
Ecole de la biodiversité

http://www.fondation-lamap.org/fr/biodiversite/eleves

Séquence
http://www.fondation-lamap.org/fr/page/26607/sequence-1-quest-ce-que-la-biodiversite
Jeu du hasard
http://www.fondation-lamap.org/fr/page/48560/episteme-le-jeu-de-la-selection-et-du-
hasard

Productions des éleves

EM Coteaux du Suzon Dijon
EM Gémeaux
EE Nord, Champollion Dijon


https://sites.google.com/site/lmdsclassification/1-presentation-de-ce-module
http://www.fondation-lamap.org/fr/biodiversite/eleves
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