Jeu : Quel est cet objet roulant?
A quoi sert-il ?

Matériel Régle du Jeu
Dé, pions 1 - Lancer le dé.
Planche 2 - Déplacer le pion en fonction du chiffre indiqué par le dé (si le

Photos des outils

dé indique 3 alors le joueur se déplace de 3 cases) .

Outils Pour chaque case représentant un véhicule ou un objet a
roues:
* nommer le véhicule ou l'objet: 1 point ainsi que le
nombre de roues dont il dispose : 1 point.
Par exemple : camion a 10 roues.
» définir 'usage du véhicule : 2 points
Par exemple : transporter des marchandises.
Pour chaque case représentant un chiffre :
Nommer un objet ou un véhicule qui comporte le nombre de
roues indiqué.
Un indice peut-étre demandé parmi une collection de cartes.
Le gagnant est celui comptabilise le maximum de points a
I'arrivée.
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