
  

DE l'ORNI aux ROBOTS DE l'ORNI aux ROBOTS 

CLASSE DE CE2/CM de Mélanie MASSON* EE Lux CLASSE DE CE2/CM de Mélanie MASSON* EE Lux 
Sylvie Maupassant CPC Châtillon/Seine* Agnès Golay CDRS 21Sylvie Maupassant CPC Châtillon/Seine* Agnès Golay CDRS 21 



  

Questionner le monde des objets
Qu’est-ce que c’est ? 

À quels besoins répondent-ils ?
 Comment fonctionnent-ils ?

CYCLE 2  

CYCLE 3 

Matériaux et objets techniques
Identifier les principales évolutions du besoin et des objets

Décrire le fonctionnement d'objets techniques, leurs fonctions
 et leurs constitutions

Identifier les principales familles de matériaux
Repérer et comprendre la communication et la gestion de l'information

Matière, mouvement, énergie, information
Observer et décrire différents types de mouvements

Identifier un signal et une information

PROJET inter-disciplinaire
TICE

Plusieurs étapes 
au fil de l'année

DÉMARCHE
scientifique

O
B
J
E
T
S



  

http://enigmes-scientifiques.ac-dijon.fr 

FORMULER 
DES HYPOTHÈSES

Individuellement 
En GROUPE  

COMPARER

ÉCOUTER

Résoudre une 
énigme

http://enigmes-scientifiques.ac-dijon.fr/


  

VALIDER
Vidéo en ligne



  

Définir 
●un cahier des charges : 

un objet qui roule le plus loin possible avec du matériel recyclé 
●Les modalités : 

travail coopératif  

Rechercher le point commun de ces objets



  

Découvrir et tester 

OUTILS 
et 

TECHNIQUES

LEXIQUE



  

MESURER



  

OSER

Faire face à des problèmes

CONSTATER 



  

PREMIERS PROTOTYPES 

DISTANCE



  NOMMER LES ORNI



  

COMPARER et MESURER  



  

ÉCRIRE une NOTICE  



  

Le cahier de sciences

FORMALISER



  

DES TRACES 

LISTER DES OBJETS 
QUI SE DÉPLACENT



  

HISTOIRE DES SCIENCES



  

LANGAGE

FRANÇAIS
LITTÉRATURE

ÉCRITURE

MATHS 

SCIENCES

Un Album 
support à la 
démarche 



  

Identifier un signal et une information

FORMULER 
DES HYPOTHÈSES 

autour des panneaux de l'album et d'éléments inducteurs

Faire émerger : 
●la notion de signal en lien avec le CODE de la ROUTE

●les contes cachés sous les panneaux 



  

ÉCHANGER 
autour de l’album 

FORMULER 
Reconstituer la chronologie 



  

Découvrir et utiliser des robots 
Expérimenter



  

CONSTRUIRE  
TESTER

LISTER 
CODER



  

CHOISIR  
un mode adapté

COMPARER 
JUSTIFIER



  

CONSTRUIRE

COMPRENDRE 
CODER



  

COOPÉRER

RÉUSSIR



  

PROGRAMMER THYMIO

Réaliser un parcours



  

Découvrir les blocs 
Faire des hypothèses

Sur tablette 

Sur papier 
Mesurer 
Calculer



  

Tester 
Comparer 

Réajuster le programme 



  

PROGRAMMER avec Scratch



  

ÉCRIRE ET RACONTER

Évaluer par les pairs
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